Anleitung fiir TCs: Gebietsabzeichnung in Umap

Standard Markierungen:

¢+ @
,J - Kreisgruppe

S

:‘J - Fewo

Grun markiertes Gebiet = Freies Gebiet ODER

SR ESRGRBIEs oo vvorbenes Gebiet

Optionale Markierungen:

E - Bioladen (Einkaufen)

a - Bioladen (Werben)

g - Standplatz

Gebietsabzeichnung:

1. Karte Uber Link 6ffnen

2. Rechts oben auf ,Bearbeiten”-Stift incken.
3. Auf der rechten Seite erscheint eine Bearbeitungsleiste. Bitte wahlt die dritte Option von oben aus ,eine

Flache zeichnen” m

4., Das beworbene Gebiet mit mehreren Punkten kennzeichnen. Klicke den letzten Punkt an, um die Form
abzuschlieRen.

5. Auf der rechten Seite erscheint ein Bearbeitungsfeld, in dem ihr dem Feld einen Namen und auch eine
Beschreibung hinzufiigen kénnt. Nennt es: 2024 / KW XX.

6. Unter Formeigenschaften konnt ihr eine Farbe auswahlen. Bitte wahlt die Farbe ,red” aus, sie befindet sich
im unteren Bereich, neben der lia-Farbe ,fuchsia“.

7. Wenn das erste Polygon erstellt wurde, kénnt ihr zusatzliche Polygone (iber dieses Symbol hinzufligen

,Flache zur vorhandenen Gruppe hinzufligen” .
Mit dieser Funktion tragen alle Polygone den gleichen Namen, d.h. ihr miisst nicht jedes einzelne Polygom
neu benennen.

8. Wichtig: Speichern! Wenn ich euer beworbenes Gebiet markiert habt, klickt oben rechts auf ,,Speichern”

9. SicherheitsmaRRname: Bitte erstelle einen Screenshot, falls etwas nicht klappen sollte und speichere diesen
ab. Nach 14 Tagen kannst du den Screenshot I6schen.

Wie immer gilt: Gebiet nicht zerpflicken, sondern sinnvoll einteilen und an die nachsten Teams denken.
Anleitungen:
e Schriftliche Anleitung findet ihr hier.

e Falls ihr euch nochmal mit einem Video anschauen wollt, wie sich ein Polygon zeichnen lasst, kénnt ihr das
hier unter Minute 4:33 anschauen: https://www.youtube.com/watch?v=w1YFypjULc4



https://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:UMap/Anleitung/Ein_Polygon_erstellen
https://www.youtube.com/watch?v=w1YFypjULc4
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/File:Icon-edition.PNG

